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	EMENTA

Estruturas de dados lineares: Pilhas, Filas e Listas Encadeadas. Tabelas Hash. Estruturas de dados não-lineares: Árvores (Binárias e Binárias de Busca). Aplicações de árvores. Algoritmos de Ordenação (Bubblesort, Selection Sort, Insertion Sort, Mergesort e Quicksort) e Pesquisa (seqüencial e binária) em memória. Introdução à Teoria dos Grafos.


	OBJETIVO GERAL

Apresentar o conceito de tipos abstratos de dados e as principais estruturas de dados lineares e não-lineares. Apresentar os algoritmos de classificação e pesquisa de dados, permitindo que os alunos possam melhor estruturar um programa escrito numa linguagem de alto nível. Ao final do curso, o aluno deverá ser capaz de: 

· Entender o conceito de tipos abstratos de dados e a estrutura e comportamento das principais estruturas de dados;

· Conhecer e saber aplicar em situações práticas as estruturas de dados mais comuns, bem como a implementação de suas operações;

· Conhecer e saber aplicar em situações práticas os algoritmos de pesquisa e classificação de dados;
· Conhecer e saber aplicar em situações práticas os conceitos de árvores e grafos, bem como a implementação de suas operações.



	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
	HORAS

	Unidade I – Fundamentos e Estruturas de Dados Elementares

1. Introdução às Estruturas de Dados
· Tipos de Dados Abstratos - TDA

· Vetor Como um TDA

2. Estruturas de Dados Elementares

· Listas Ligadas/Encadeadas

· Pilhas e Filas

1. Implementações com vetor e com lista

3. Tabelas Hash

· Funções Hash
	20

	Unidade II – Algoritmos: Classificação e Pesquisa

1. Fundamentos

· A função dos algoritmos na computação

· Recursividade

2. Eficiência de Algoritmos

· Considerações Sobre a Eficiência

· Notação Big O

3. Algoritmos de Classificação/Ordenação de Dados

· Classificação por Troca (Bubblesort)
· Classificação por troca de partição (Quicksort)
· Classificação por Seleção Direta (Selectsort)

· Classificação por Inserção Simples (Insertsort)

· Classificação por intercalação direta (Mergesort)
· Comparativo dos Algoritmos utilizando a notação Big O

4. Algoritmos de Pesquisa/Busca de Dados

· Pesquisa Seqüencial

· Pesquisa Seqüencial Ordenada

· Pesquisa Binária

· Comparativo dos Algoritmos utilizando a notação Big O
	20

	Unidade III – Estruturas de Dados Avançadas: Árvores e Grafos

1. Árvores

· Árvores Binárias

1. Operações Sobre Árvores Binárias

2. Aplicações de Árvores Binárias

3. Percurso/Caminhamento em Árvores Binárias

· Árvores binárias de busca

1. Consulta Numa Árvore binária de busca

2. Inserção Numa Árvore binária de busca

3. Eliminação Numa Árvore binária de busca 

4. Eficiência das Operações de Árvores binárias de busca

2. Grafos e suas Aplicações
· Introdução a Grafos

· Aplicações de Grafos
· Algoritmos Elementares de Grafos
	20

	TOTAL DE HORAS / AULAS
	60


	METODOLOGIA

Os conteúdos serão apresentados através de aulas expositivas e aulas práticas em laboratório. As aulas práticas consistem na implementação de exemplos apresentados pelo professor, além de exercícios e trabalhos individuais ou em grupo.


	RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro branco e pincel atômico. Datashow. Livros e slides das aulas. Microcomputador e softwares específicos.


	MODOS E MEIOS DE AVALIAÇÃO

A avaliação consistirá de três notas calculadas da seguinte forma:

Nota na Unidade = (Nota na Prova)x0,7 + (Nota em Trabalho)x0,3

Os alunos que faltarem a uma das avaliações poderão realizar uma reposição e, caso não atinjam a média necessária, poderão realizar uma prova final de acordo com as normas da universidade.
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