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	EMENTA

Construção de algoritmos. Conceitos básicos de um programa: variáveis, operadores e expressões, estruturas de controle (atribuição, seleção, repetição). Introdução à uma linguagem de programação estruturada. Ambientes de programação. Dados estruturados: vetores, matrizes e registros. Manipulação de Arquivos. Subprogramas: funções e procedimentos. Passagem de parâmetros (por valor e por referência). Recursividade.


	OBJETIVO GERAL

Apresentar o uso dos elementos e de uma metodologia para o desenvolvimento de algoritmos e a sua implementação em uma linguagem de programação. Ao final da disciplina o aluno deverá ser capaz de criar soluções de programação utilizando a noção de algoritmo e dominar as técnicas básicas de elaboração de algoritmos para solucionar problemas. Tudo isto utilizando uma lógica de programação neutra e aplicável a quaisquer das ferramentas ou linguagens de programação atuais. 


	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
	HORAS

	Unidade I

1. Algoritmos versus Programas 

2. Elementos Básicos de um Programa: Tipos Simples de Dados, Variáveis, Constantes, Identificadores, Expressões Aritméticas, Expressões lógicas, Comando de Atribuíção e Comandos de Leitura e Escrita de Dados 

3. Formato, documentação e robustez de um programa 

4. Estruturas de Controle: Comandos de Seleção IF e CASE 

5. Modularização através de Subprogramas: Procedimentos, Passagem de parâmetros por valor e por referência, Funções, Regras do escopo léxico


	20

	Unidade II

1. Estruturas de Controle: Comandos de Repetição FOR, REPEAT e WHILE 
2. Manipulação de Strings 

3. Tipos Estruturados de Dados: Vetores, Matrizes e Registros 

4. Tipos de dados definidos pelo Usuário 

5. Controle do Vídeo e do Teclado 


	20

	Unidade III

1. Especificação de Requisitos e Testes funcionais 

2. Recursividade 

3. Reuso através da criação de Bibliotecas: UNITS 

4. Manipulação de Arquivos 

5. Desenvolvimento de Projetos


	20

	TOTAL DE HORAS / AULAS
	60


	METODOLOGIA

Os conteúdos serão apresentados através de aulas expositivas e aulas práticas em laboratório. As aulas práticas consistem na implementação de exemplos apresentados pelo professor, além de exercícios e trabalhos individuais ou em grupo.


	RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro branco e pincel atômico. Datashow e Microcomputador. Livros e apostilas. Microcomputador e softwares específicos. 


	MODOS E MEIOS DE AVALIAÇÃO

A avaliação consistirá de três notas obtidas através de 3 provas para cada unidade e um projeto que valerá a metade da nota da 3ª unidade.

Os alunos que faltarem a uma das avaliações poderão realizar uma reposição e, caso não atinjam a média necessária, poderão realizar uma prova final de acordo com as normas da universidade.
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