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	UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAÍBA
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DEPARTAMENTO DE CIÊNCIAS EXATAS
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PROGRAMA DA DISCIPLINA

Disciplina: Introdução ao Computador

Carga Horária: 60 h

Professora: Ayla Débora Dantas S. Rebouças

Período: 2008.2

	EMENTA

História do desenvolvimento dos computadores. Sistema de computador. Componentes básicos. Representação de dados. Elementos de software. Arquitetura de Computadores. Operações Básicas num computador hipotético. Dispositivos de entrada e saída. Noções Básicas de Sistemas Operacionais. Noções Básicas sobre Comunicação de Dados e Internet.


	OBJETIVO GERAL

Esta disciplina apresenta uma introdução à Ciência da Computação, com ênfase em microcomputadores (do ponto de vista de hardware e software). Ao final do curso, o estudante deverá ser capaz de:

    * Descrever a organização funcional de um computador, identificando seus componentes;

    * Identificar as principais formas de utilização e aplicações de computadores;

    * Utilizar os recursos da Internet para comunicação e acesso a informação.


	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
	HORAS

	Unidade I - Evolução dos Computadores 
1.1 Histórico

1.2 Características
	4

	Unidade II - Sistemas de Numeração e Representação de Dados 

2.1 O Sistema Decimal

2.2 O Sistema Binário

2.3 O Sistema Hexadecimal

2.4 Aritmética Binária

2.5 Armazenamento de Números Binários Negativos

2.6 Representação de Números de Ponto Flutuante

2.7 Representação de Dados Alfanuméricos

2.8 Expressões Lógicas (Booleanas)

2.9 Operadores Lógicos

2.10 Tabelas-Verdade

2.11 Circuitos Lógicos
	14

	Unidade III - Arquitetura de Computadores 

3.1 Organização de um Computador

3.2 Hierarquia de Memória

3.3 O Conceito de Processamento de Dados e a CPU

3.4 O Microcomputador PC

3.5 Representação da Informação

3.6 Classificação de Sistemas de Computação
	14



	Unidade IV - Noções Básicas de Sistemas Operacionais 
4.1 Evolução dos Sistemas Operacionais

4.2 Conceituação

4.3 Classificação de Sistemas Operacionais
	10

	Unidade V - Noções Básicas de Redes de Computadores
5.1 Introdução

5.2 Meios de Comunicação

5.3 Comunicação por Meio de Redes
	10

	Unidade VI - Noções Básicas de Internet 
6.1 Conceituação

6.2 Histórico

6.3 World Wide Web (WWW)

6.4 Correio Eletrônico

6.5 Chat

6.6 FTP

6.7 Internet no Brasil


	8

	TOTAL DE HORAS / AULAS
	60


	METODOLOGIA

Aulas expositivas utilizando recursos didáticos. Aulas práticas ou de exercícios. Dinâmica de grupo. Seminários.


	RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro e pincel atômico, datashow e transparências. Livros e apostilas. Listas de exercícios. Filmes, microcomputador e softwares específicos.


	MODOS E MEIOS DE AVALIAÇÃO

Atribuição de notas (0-10) sobre as provas escritas, listas de exercícios, trabalhos práticos e  teóricos; num total de três (3) notas.
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