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	UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAÍBA

CAMPUS IV: LITORAL NORTE

DEPARTAMENTO DE CIÊNCIAS EXATAS

BACHARELADO EM SISTEMAS DE INFORMAÇÃO



PROGRAMA DA DISCIPLINA

Disciplina: Pesquisa Aplicada à Computação

Carga Horária: 60 h

Professora: Ayla Débora Dantas S. Rebouças

Período: 2008.2

	EMENTA

A ciência e o conhecimento científico. Métodos científicos. Conceito de pesquisa científica, papel e importância. Tipos de pesquisa. Elaboração de projeto de pesquisa na área de computação.


	OBJETIVO GERAL

Promover aos alunos a iniciação em Ciência e Tecnologia (C&T), capacitando-os a assumir papel de alto nível em atividades de Pesquisa, Desenvolvimento e Inovação (PD&I). Ao final do curso caberá ao aluno:

· Ter bons conhecimentos teóricos e práticos a respeito do método científico e da elaboração de projetos, relatórios e artigos, aumentando sua produtividade em PD&I;

· Desenvolver, de forma cooperativa, projetos relevantes e de alta visibilidade na UFPB.


	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
	HORAS

	Unidade I - Evolução dos Conhecimentos

1.1 Tipos de Conhecimentos

1.2 Conhecer

1.3 Ciência

1.4 Ciência da Computação é uma ciência?
	8

	Unidade II - Métodos Científicos e Elementos da Pesquisa Científica 

2.1 Tipos de Métodos Científicos

2.2 A Pesquisa Científica, seu papel e importância

2.2 Hipóteses

2.3 Variáveis
	10

	Unidade III - O Projeto de Pesquisa 

3.1 Assunto

3.2 Problema

3.3 Objetivos

3.4 Justificativa

3.5 Construção das hipóteses e indicação das variáveis

3.6 Procedimentos metodológicos
	10



	Unidade IV - Tipos de pesquisa 

4.1 Pesquisa Bibliográfica

4.2 Pesquisa Social

4.3 Pesquisa Documental

4.4 Pesquisa de Laboratório
	10

	Unidade V - Abordagens de Pesquisa Empírica 

5.1 Uso de questionários (surveys)

5.2 Estudos de caso

5.3 Experimentos
	14

	Unidade VI - Escrita de Artigos Científicos (8 horas)

6.1 Elementos básicos de um artigo científico

6.2 Boas práticas para a escrita de artigos

6.3 Identificando onde publicar
	8

	TOTAL DE HORAS / AULAS
	60


	METODOLOGIA

Aulas expositivas utilizando recursos didáticos. Aulas práticas ou de exercícios. Dinâmica de grupo. Seminários.


	RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro e pincel atômico, datashow. Livros e artigos. Trabalhos práticos realizados com os alunos.


	MODOS E MEIOS DE AVALIAÇÃO

Atribuição de notas (0-10) sobre as provas escritas, trabalhos práticos e  teóricos, e sobre a apresentação de seminários. Haverá um total de três (3) notas:

1a. Prova Escrita + Trabalhos

2a. Trabalho sobre hipóteses e variáveis + Projeto de Pesquisa

3a. Seminário
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