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PROGRAMA DA DISCIPLINA
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                  (Práticas de Programação)

Professora: Ayla Débora Dantas S. Rebouças

Período: 2008.2

	EMENTA

Refatoramento de Código. Boas práticas de programação. Desenvolvimento Dirigido a Testes. Ferramentas de suporte ao desenvolvimento.


	OBJETIVO GERAL

Melhorar a qualidade do código produzido pelos alunos e familiarizar-lhes com ferramentas de suporte ao desenvolvimento.


	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
	HORAS

	Unidade I - Ferramentas de suporte ao desenvolvimento em Java 

1.1 Princípios básicos de Orientação a Objetos com Java

1.2 Apresentação da IDE Eclipse e seu uso na prática
	14

	Unidade II - Desenvolvimento Dirigido a Testes com JUnit 

2.1 Desenvolvimento Dirigido a Testes

2.2 O Arcabouço JUnit e o seu uso na prática
	6

	Unidade III - Refatoramento de Código e Boas Práticas de Programação 

3.1 Princípios do Refatoramento

3.2 Indícios de código de má qualidade

3.3 Catálogo de Refatoramentos

3.4 Convenções de código para Java
	10



	TOTAL DE HORAS / AULAS
	30


	METODOLOGIA

Aulas expositivas utilizando recursos didáticos. Aulas práticas ou de exercícios.


	RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro e pincel atômico, datashow. Livros e documentos online. Trabalhos práticos realizados com os alunos


	MODOS E MEIOS DE AVALIAÇÃO

Atribuição de notas (0-10) sobre as provas escritas e sobre trabalhos práticos. Haverá 1 avaliação escrita e um projeto prático.


	REFERÊNCIAS

http://java.sun.com/docs/books/tutorial/index.html

Fowler, M. Refactoring: improving the design of existing code. Addison-Wesley Professional, 1999. 

www.eclipse.org

http://ant.apache.org/

Beck, Kent. Implementation Patterns. Addison-Wesley, 2008.


