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CURSO DE GRADUACAO EM CIENCIA DA COMPUTACAO
Identificacao: Curso em Ciéncia da Computacao
Modalidade: Licenciatura
Turno: Diurno/Noturno
Regime Académico: créditos

Tempo para integralizacao curricular
e Turno Diurno:
Minimo: 9 (nove) periodos letivos;
Maximo: 14 (quatorze) periodos letivos.
e Turno Noturno:
Minimo: 11 (onze) periodos letivos;

Maximo: 17 (dezessete) periodos letivos.

Limite de Créditos por Periodo Letivo
e Turno Diurno:
Maximo: 28 (vinte e oito) créditos;
Minimo: 18 (dezoito) créditos.
e Turno Noturno
Maximo: 24 (vinte e quatro) créditos;
Minimo: 16 (dezesseis) créditos.

Carga Horaria Total: 3.015 horas/aula (201 créditos )

(15 h/a equivalem a um crédito)

Base Legal:
e LDB 9394/96;
¢ Resolucao n®. 34/2004 do CONSEPE/UFPB;
e Resolugao n°. 04/2004 do CONSEPE/UFPB.



1. CONTEXTO SOCIO-HISTORICO

A Universidade Federal da Paraiba (UFPB), ex-Universidade da Paraiba,
criada pela Lei Estadual n®. 1.366, de 02 de dezembro de 1955, e federalizada
pela Lei n®. 3.835 de 13 de dezembro de 1960, é uma instituicdo autarquica, de
regime especial, de ensino pesquisa e extensdo, vinculada ao Ministério de
Educacao, com sede e foro na cidade de Jodo Pessoa e atuagao no Estado da
Paraiba.

Em seu processo evolutivo, a UFPB passou por vérias etapas
diferenciadas. Até 2002, estava distribuida em sete campi: Campus | (Jodo
Pessoa), Campus Il (Campina Grande), Campus Ill (Areia), Campus IV
(Bananeiras), Campus V (Cajazeiras), Campus VI (Sousa) e Campus VIi
(Patos). Atualmente, apds criacdo da Universidade Federal de Campina
Grande (UFCG), que abrangeu os Campi ll, V e VI, compbe-se de trés campi:
Campus de Jodo Pessoa, Campus de Areia e Campus de Bananeiras, que

visam :

Possibilitar condicbes para producao cientifica relativa ao Ensino,
Pesquisa e Extensdo nos trés segmentos: professores, servidores

técnico-administrativos e alunos;

Produzir e socializar o conhecimento académico e outras

manifestacdes culturais;

Implementar agbes de fortalecimento dos processos politicos formais

e informais;

Estimular a reflexao critica e intervencao nas politicas publicas.

As agudas dificuldades socioeconémicas e educacionais que configuram
a microrregiao Litoral Norte do Estado, justificam o empenho da UFPB no
sentido de criacdo de mais um campus para atender a esta regido. As
precarias condicoes de vida da populacao da referida microrregidao, envolvendo

11 municipios, sdo expressas nos perversos indicadores sociais situados entre



os piores da Paraiba: expectativa de vida na ordem de 58,7 anos, taxa de
mortalidade infantil de 67,4 por 1.000 criancas nascidas e até um ano de idade
e a taxa de analfabetismo da populacdo de mais de 15 anos de 46,0%. Em
2003, apresentava um PIB na ordem de R$ 492.656 mil, representando apenas
3,6% do PIB paraibano.

A alta taxa de analfabetismo dos municipios envolvidos expressa a
gravidade da situacédo educacional local, mesmo considerando a posicao que
ocupa o Estado, como detentor da terceira maior taxa de analfabetos entre os
estados nordestinos. A este quadro se somam os crbnicos problemas da
educacao basica brasileira, reconhecidos amplamente nos altos indices de
repeténcia, evasao, distorcdo idade/séries que habitam as estatisticas
educacionais nordestinas. Mesmo assim, 0s sistemas municipais de ensino
vém apresentando o crescimento ano a ano das matriculas no ensino
fundamental, percebido pelo incremento das taxas do Ensino Médio, na ordem
de 120,2%, na ultima década no Estado. De acordo com os dados veiculados
em 2004, as populagdes de 18 a 24 anos na microrregido do Litoral Norte,
totalizam 17.309 habitantes, constituindo-se numa significativa demanda para o
ensino  superior. Tal situacdo indica a necessidade premente de
desenvolvimento de acdes educativas, culturais e tecnolégicas com a criacao
de um campus da UFPB em Mamanguape e Rio Tinto, apontando para a
reconfiguragdo econOGmica da microrregido, bem como para resgate da

cidadania de sua populagéo.

2. JUSTIFICATIVA

A UFPB seguindo a sua tradicdo no ensino de Licenciaturas no turno
noturno apresenta-se como a primeira IFES no Estado da Paraiba em oferecer
a Licenciatura em Ciéncia da Computacao, que comecara a funcionar a partir
do periodo letivo 2006.2, no Campus Litoral Norte, de forma a atender a
necessidade imediata de informatizacdo e absor¢cao dos avancos tecnoldgicos

nos diversos setores da sociedade.



Atualmente na UFPB funcionam 12 (doze) licenciaturas, das quais 11
(onze) funcionam no turno noturno, distribuidas nos campi de Jodo Pessoa,
Areia e Bananeiras.

No Campus IV (Litoral Norte), no municipio de Rio Tinto, sera implantado
o Curso de Licenciatura em Computacdo, com o objetivo de formar
profissionais com sélida e ampla qualificacdo cientifica e pedagédgica. O
licenciado em Ciéncia da Computacdo estara capacitado a acompanhar a
evolucao das novas tecnologias na area de computacdo e informatica
educacional e capaz de exercer atividades docentes do ensino de computacao
e informatica no referido nivel de ensino, atendendo a necessidade do uso da
informatica na educacdo e nos processos de ensino-aprendizagem como
elemento tecnolégico eficiente para inovar e dinamizar os métodos e técnicas
pedagdgicas.

Existem hoje, no pais, mais de 400 (quatrocentos) cursos de graduacao
na area de Computacao e Informatica, oferecidos por instituicbes de ensino
publicas e privadas, porém poucos sado direcionados a area educacional.
Justifica-se, assim, a necessidade de ampliacdo dos cursos de licenciaturas na
area, sobretudo no Estado da Paraiba, onde existem apenas dois cursos de
graduacdo em computagao oferecidos por instituicbes publicas federais e
ambos na modalidade de bacharelado.

3. MARCO TEORICO E A METODOLOGIA

O curso de Licenciatura em Computacdo destina-se a formacdo de
educadores capacitados para o ensino de computacao e informatica no Ensino
Fundamental, assim como no Ensino Médio e Profissionalizante, conforme os
principios explicitados na LDB, nas Diretrizes Curriculares da Area de
Computacdo ou Informética apresentadas pela CEEinf do MEC/SESu e
tomando como base o documento construido no ambito da Sociedade
Brasileira de Computacdo, que serve como Curriculo Referéncia em ambito
nacional, bem como, as normas vigentes na UFPB e as necessidades que
emergem das escolas da regiao.

Neste sentido, a proposta metodolégica apresenta como principio de
formacao profissional docente a compreensao da computacdo como ciéncia,



em suas bases epistemoldogicas e de aplicagdo humana; para anélise e
intervencdo em situacées de ensino e aprendizagem de computacao; para a
pesquisa e desenvolvimento no campo multidisciplinar das ciéncias da
computacdo e da educagdo e para o exercicio profissional nos diversos
campos e possibilidades de atuacao.

Apresenta na concepc¢ao do curso o embasamento nos fundamentos das
ciéncias da computacdo e da educacao, a integracdo da teoria a pratica e
ainda e a introducdo para a pesquisa cientifica. A énfase na relacao teoria/
pratica visa romper a dicotomia do ensino tradicional e teérico, tendo em vista a
complexidade da realidade, da experiéncia e do novo. Enfatiza a inter-

disciplinaridade como eixo norteador na definicdo da organizacao curricular.

4. OBJETIVOS DO CURSO

O curso de Licenciatura em Computacdo tem por objetivo formar
educadores para o ensino de computacao e informatica das escolas das redes
publica e particular e do ensino fundamental e médio; da educacgao profissional,
para a qualificacdo para o trabalho; das empresas, onde a computacéo
constitui-se na base da formacao para treinamento e educagéo corporativa. O
curso visa atender a demanda crescente das escolas e organizacbes que estao
em processo de modernizagao tecnolégica.

Toma-se aqui como 0s principais objetivos para a Licenciatura de

Computacao:

e Contribuir na formacdo de professores para um mundo em
constantes transformacgdes cientificas, tecnolégicas e culturais,
marcado pela ética, responsabilidade social e na atencao as diversas
formas e manifestacdes de vida e de valores, gerados e em geracao
no ambito das mdultiplas culturas e dos movimentos sociais
contemporaneos;

e Contribuir na formacao de professores capazes de mobilizar e gerar

atitudes, valores e saberes préprios de um espirito livre e de uma



vida profissional enganadora de responsabilidades e engajamento
cientifico, social e cultural;

e Fomentar a formacao de professores com rigor cientifico tecnolégico
e didatico pedagdgico, orientando-se pela pesquisa/investigacao, na
construcdo do conhecimento e da prépria aprendizagem;

e Fomentar a formacao de professores na area de computagdo como
agentes capazes de promover um espago para a
interdisciplinaridade, a comunicagdo e a articulacdo, entre as
diversas disciplinas e areas do conhecimento do curriculo escolar;

e Formar professores na area de computagao para os niveis de Ensino
Médio e Profissional, com critérios de exceléncia académica, ética,
pertinéncia social e identidade profissional;

e Formar professores na area de computacdo promovendo o
desenvolvimento das capacidades humanas a partir de uma
concepcdo e estrutura curriculares aberta, dinamica, e
contempladoras do conhecimento historicamente acumulado nas
disciplinas académicas e dos saberes e conhecimentos produzidos
no ambito das praticas sociais e culturais, reconhecendo relacoes
entre essas instancias;

e Desenvolver, nos futuros educadores, compromisso social e
comunitéario, levando-os a um trabalho interdisciplinar onde,
aprendendo a conhecer o contexto, possam atuar no processo de
intercambio social da sua comunidade com senso critico e cada vez
mais consciente de seu papel social e da sua contribuicdo no avanco
cientifico e tecnoldgico da regiao e do pais.

5. PERFIL DO PROFISSIONAL

O Curso de Licenciatura em Computacao visa formar professores na
area de computacdo, capazes de trabalhar os conteudos da ciéncia da
computagdo, necessarios e significativos para os anos finais do ensino

fundamental e médio.



Os

egressos do Curso de Licenciatura em Computagdo, atores

fundamentais das transformacgdes educacionais, deverao ser:

Professores capazes de ensinar computag¢ao no ensino fundamental,
médio e profissional como uma matéria essencial a formacao dos
estudantes do proximo milénio;

educadores que, utilizando os avangos da Computacao, contribuam e
sejam capazes de gerar inovagdes nos processos de ensino e
aprendizagem;

profissionais com espirito critico, com conhecimento das ultimas
tendéncias da area, com ampla formacgédo tedrica, tecnoldgica,
pedagégica, humana, incentivando os estudantes a auto-
aprendizagem, no sentido de uma formacao integral pautada em
valores como autonomia, responsabilidade e solidariedade;
profissionais capazes de especificar softwares educacionais e
sistemas de educacdo a distancia, atendendo tanto as questbes

tecnoldgicas quanto pedagédgicas.

6. COMPETENCIAS, ATITUDES E HABILIDADES

Além do exercicio profissional de magistério em computacdo na

Educacao Basica, e da capacitacdo na elaboracao e aplicacao de projetos de

informatica educativa, o egresso tera ampla formacdo tecnoldgica em

computacdo, conceitual e pratica, habilitando-o ao desenvolvimento e

implementagdo de produtos e solugbes de informdtica voltada ao ensino e

treinamento, desde software educativo até sistemas de educacao a distancia.

As Competéncias do Licenciado em Computacao sio as seguintes:

e Comprometimento com os valores inspiradores da sociedade
democratica;

e Compreensao do papel social da escola;

e Dominios dos conteudos e sua articulacao interdisciplinar;

¢ Dominio do conhecimento pedagdgico;



e Conhecimento de processo de investigacao e aperfeicoamento da

pratica pedagdgica;

Entre as habilidades desenvolvidas esta a elaboracdo de projetos de

insercdo da informatica no aprendizado dos conteudos de outras areas do

conhecimento, nos diferentes niveis e modalidades de ensino, mediante

interacao multidisciplinar com professores de outras areas.

O curriculo do curso abrange um conjunto basico de conhecimentos das

areas de ciéncias, educacao, computacdo e diversas disciplinas especificas

que trabalham areas tematicas centrais a formagéao do profissional.

7. CAMPO DE ATUAGCAO DO PROFISSIONAL

O profissional Licenciado em Computacao podera atuar:

na docéncia e pesquisa em tecnologia e informatica contemplando as
ultimas tendéncias do momento;

na utilizacado e avaliacdo de softwares educacionais;

no planejamento e execucdo de curriculos que empreguem a
Computacao como suporte e apoio educativo.

no desenvolvimento de processos de orientacdo, motivacdo e
estimulacéo da aprendizagem:;

na elaboracdo e participacdo em projetos na area de Ensino a
Distancia.

na organizagao e administracao de laboratérios de informatica.

no desenvolvimento de materiais instrucionais através da utilizacao

dos recursos tecnolégicos disponiveis.

8. ESTAGIO SUPERVISIONADO

O Curso de licenciatura em Computacao deve contemplar objetivamente

a realizacdo de estagios curriculares supervisionados, importantes para a



dindmica do curriculo, com vistas a implementacao do perfil desejado para o
formando.

O Estagio Supervisionado é um componente curricular obrigatério,
indispensavel a consolidacdo dos desempenhos profissionais desejados,
devendo o Colegiado do Curso aprovar o correspondente regulamento de
estagio, com suas diferentes modalidades de operacionalizagéo.

O estagio de que trata este artigo podera ser realizado na propria
instituicao de ensino, mediante laboratérios que congreguem as diversas acdes
tedrico-préaticas e desde que sejam estruturados e operacionalizados de acordo

com regulamentacao aprovada.

9. COMPOSICAO CURRICULAR

A Composicao Curricular proposta, possui uma carga horaria de 3.015
horas/aula (201 créditos) para integralizacdo dos créditos necessarios a
obtencéao do titulo de Licenciado em Computacao, contemplando atividades de
ensino, pesquisa e extensdo, incluindo experiéncias praticas nos laboratérios
de computagdo, bem como a interagdo com instituicbes de ensino de
computacgao e informatica na Educacao Basica e profissionalizante.

Neste sentido, se apresenta a estrutura curricular, integrando conteudos
de formacdo basica da ciéncia da computacdo, matematica, tecnoldgica,
pedagdgica, e humanistica; e conteddos complementares obrigatérios,
optativos e flexiveis, buscando, dessa forma, maior integracdo entre os
conteudos, garantindo a identidade da licenciatura e atendendo as exigéncias
curriculares da Legislagdo em vigor.

10. OPERACIONALIZAGAO E AVALIAGAO

O Projeto Politico-Pedagdégico do Curso de Licenciatura em Ciéncia da
Computacdo, devera ser acompanhado, avaliado e reavaliado
sistematicamente, por uma Comissdo de Avaliacdo, presidido pela
Coordenacéao do Curso, o qual devera ocorrer no final de cada periodo letivo,



envolvendo alunos, professores e equipe técnica administrativa. O resultado da
avaliacao devera ser apresentado pela Comissao de Avaliagdo, as instancias
Colegiadas do Centro, ao qual o curso esta vinculado, para os ajustes
necessarios e posteriormente encaminhado as instancia competentes, para
serem aprovadas e implementadas, de acordo com as normas estabelecidas
na Resolucéo do Curso.

Além da avaliacdo interna promovida pela Coordenacdo do Curso,
ocorrerdao as avaliacbes institucionais promovidas pela Universidade e as

externas promovidas pelo MEC.



COMPOSICAO CURRICULAR

LICENCIATURA EM CIENCIAS DA COMPUTACAO

Conteudos Curriculares Créditos Carga Horaria %
1. Conteiidos Béasicos Profissionais 152 2.280 75.6 %
1.1 Conteddos Basicos da Ciéncia da Computacio 40 600
1.2 Contetddos Bésicos de Matematica 32 480
1.3 Conteddos Basicos Tecnolégicos 28 420
1.4 Conteddos Basicos Humanisticos 05 75
1.5 Contetdos Basicos Pedagdgicos 20 300
1.6 Estagio Supervisionado 27 405
2. Contetidos Complementares 49 735 24.4 %
2.1 Conteudos Complementares Obrigatérios 31 465
2.2 Contetidos Complementares Optativos 14 210
2.3 Contetidos Complementares Flexiveis 04 60
TOTAL 201 3.015 100 %
COMPOSICAO CURRICULAR

CURSO DE LICENCIATURA EM CIENCIAS DA COMPUTACAO

1. Contetdos Basicos Profissionais

1.1 Contetidos Basicos da Ciéncia da Computacao

Créditos | Carga Horaria
Disciplinas Pré-requisitos
Introdugdo ao Computador 04 60 -
Introdugdo a Programacdo 04 60 -
Linguagens Declarativas 04 60 Ling de Programacao
Linguagem de Programacio 04 60 Introducdo a
Programacio
Programagdo Orientada a Objetos 04 60 Linguagem de
Programacao
Arquitetura de Computadores I 04 60 Introducdo ao
Computador
Arquitetura de Computadores IT 04 60 Arquitetura de
Computadores I
Estrutura de Dados 04 60 Linguagem de
Programacao
Teoria da Computacio 04 60 Légica Aplicada a
Computacio
Andlise e Projetos de Sistemas 04 60 Banco de Dados




Total 40 600
1.2 Contetidos Basicos da Matematica
Matematica Elementar 04 60 -
Légica Aplicada a Computagao 04 60 Matematica
Elementar
Célculo I 06 90 -
Célculo 1T 06 90 Calculo I
Probabilidade e Estatistica 04 60 Célculo 1T
Célculo Vetorial e Geometria Analitica 04 60 -
Algebra Linear 04 60 Cilculo Vetorial e
Geometria Analitica
Total 32 480
1.3 Contetdos Basicos Tecnologicos
Sistemas Operacionais 04 60 Arquitetura de
Computadores II
Engenharia de Software 04 60 Andlise e Projetos de
Sistemas
Redes de Computadores 04 60 Sistemas
Operacionais
Inteligéncia Artificial 04 60 Linguagem de
Programacao
Banco de Dados 04 60 Modelagem de Dados
Modelagem de Dados 04 60 Estrutura de Dados
Programacao
Orientada a Objetos
Sistemas Multimidia 04 60 -
Total 28 420
1.4 Contetidos Basicos de Formac¢ao Humanistica
Etica Profissional 03 45
Computadores e Sociedade 02 30 -
Total 05 75
1.4 Contetdos Basicos de Formagao Pedagdgica
Fundamentacdo Antropo-Filoséfica da Educacgdo 04 60
Fundamentagdo Sécio-Histérica da Educagao 04 60
Fundamentacdo Psicolégica da Educacio 04 60
Politica e Gestdo da Educagao 04 60
Didatica 04 60 Fund Antropo-Filos
da Educacio
Fund Sécio-Hist da
Educacao
Fund Psic da
Educacao
Total 20 300




Estédgio Supervisionado I 03 45 Diditica

Estagio Supervisionado II 08 120 Estagio
Supervisionado I
Estagio Supervisionado II1 08 120 Estagio
Supervisionado IT
Estagio Supervisionado IV 08 120 Estagio

Supervisionado III

Total 27 405

2. Contetiddos Complementares

2.1 Contetddos Complementares Obrigatorias

Pesquisa Aplicada a Computagdo 04 60 -
Metodologia Cientifica 03 45 -
Trabalho de Conclusio de Curso 04 60

Portugués Instrumental 04 60

Inglés Instrumental 04 60

Educacao a Distancia 04 60

Producdo de Materiais Instrucionais 04 60
Empreendedorismo na Educagao 04 60

Total 31 465

2.2 Contetddos Complementares Optativos
Carga Horaria Minima: 210 h/a - 14 créditos, distribuidos:
e 90 h/a (06 créditos) de optativas da Formacao Geral;

e 120 h/a (08 créditos) de optativas da Formacao Pedagogica, sendo 04 créditos do Eixo II e 04
créditos do Eixo III.

2.2.1 Contetidos Complementares Optativas da Formacao Geral

Introducdo aos Compiladores 03 45 Estrutura de Dados
Arquitetura de
Computadores I

Fisica | 04 60 Célculo I

Softwares Educacionais 03 45 -

Interface Homem-Maquina 03 45 -

Multimidia na Educacao 03 45 -

Introducdo a Administracio 04 60 -

Sociologia Geral 04 60 -

Introducio a Filosofia 04 60

Introducdo a Antropologia 04 60

Introducio a Psicologia 04 60

Economia Brasileira 04 60

Economia da Tecnologia 04 60




Portugués Instrumental II 04 60

Inglés Instrumental II 04 60

2.2.2 Contetdos Complementares Optativos da Formacio Pedagégica

Eixo tematico I: Pressupostos Antropo-filosoficos, Sécio-historicos, Psicologicos

Economia da Educagio 60 4
Fundamentos da Administragdo da Educagdo 60 4
Educacgéo Sexual 45 3
Fundamentos Bioldgicos da Educagdo 60 4
Antropologia da educagdo 45 3

Eixo tematico II: Pressupostos Sdcio-politicos e Pedagégicos

Planejamento e Gestdo Escolar 60 4
Curriculo e Trabalho Pedagégico 60 4
Pesquisa e Cotidiano Escolar 60 4
Educagdo e Inclusdo Social 45 3

Eixo tematico II1: Pressupostos Didatico-Metodolégicos e Socio-Educativo

Avaliacdo da Aprendizagem 60 4
Semindrio de Problemas Atuais em Educagao 60 4
Alfabetizag@o de Jovens e Adultos: Processos e 60 4
Métodos

Introducdo aos Recursos Audiovisuais em Educacio 45 3
Semindrio de Educagdo Ambiental 45 3
Educac¢do e Movimentos Sociais 60 4

2.3 Contetddos Complementares Flexiveis (Carga Horaria Minima: 60 h/a - 04 créditos)

Tépicos Especiais em Computagao [ 02 30

Tépicos Especiais em Computagao II 02 30

TOTAL 04 60




FLUXOGRAMA - TURNO: DIURNO

CURSO DE LICENCIATURA EM COMPUTACAO

Fundamentacio
1° Antropo- Caleulo 1 Metodologia Matematica | Introducdo ao | Introducgdo a
25cr Filosoéfica 90 Cientifica Elementar Computador | Programacio
375h | Da Educagao 45 60 60 60
60
~ Cilculo . .
o | Fundamentacdo N . Arquitetura de | Linguagem
2 P ) Inglés Vetorial e
Sécio-Histérica | Célculo II . Computadores de
26c¢r ~ Instrumental Geometria ~
Da Educacio 90 e I Programagéo
390h 60 Analitica
60 60 60
60
30 Fur}dar{leptagao nglca X Estrutura de Algebra Arquitetura de Programagao
Psicolégicada | Aplicadaa ; Computadores | Orientada a
24cr ~ ~ Dados Linear .
360h Educacdo Computacdo 60 60 II Objetos
60 60 60 60
4° Sl Pesqmsa\ Portugués Linguagens Sistemas Modelagem
Didatica Aplicada a . .
26c¢r 60 Computacio Instrumental Declarativas | Operacionais de Dados
360h P 60 60 60 60
5° Tépicos I Teoriada | Computadores Emprrieszﬁ?(:iedo Redes de Banco
20cr p3 0 Computacdo | e Sociedade na Educacio Computadores de Dados
300h 60 30 o0 60 60
o ESt.a glo . Probabilidade .. Politica e Andlise e
6 Supervisionado Sistemas Etica ~ .
o e . Gestdo da Projetos
22cr I Multimidia P Profissional ~ .
Estatistica Educacio de Sistemas
330h 60 45
60 60 60
45
7° Estagio Educacdo a Engenharia Inteligéncia Pﬁg?gr?gige
24cr | Supervisionado Distancia de Software Artificial Instrucionais
360h II 60 60 60 60
120
g° Estagio
er Supervisionado Optativa Optativa Optativa Optativa
330h III 60 60 45 45
120
90 Estagio
14 Supervisionado TCC Tépicos II
210 1AY 60 30
120
201

3015




FLUXOGRAMA - TURNO: NOTURNO

CURSO DE LICENCIATURA EM COMPUTACAO

1° ; Metodologia Introducdo ao Introducdo a
Célculo I L ~
17cr 90 Cientifica Computador Programacao
255h 45 60 60
Célculo
2° p Vetorial e Matematica Linguagem de Computadores
Célculo I . ~ .
20cr 90 Geometria Elementar Programac@o e Sociedade
300h Analitica 60 60 30
60
3° Estruturas de Algebra Légica Aplicada Arquitetura de TOP.IC.OS
: N = Especiais em
18cr Dados Linear a Computacdo Computadores I Computacio I
270h 60 60 60 60 .
4° Fundame.ntag/ag Pegqulsa\ Portugués Arquitetura de Programagao
Antropo-Filoséfica Aplicada a Orientada a
20cr ~ ~ Instrumental Computadores II .
300h Da Educacio Computacio 60 60 Objetos
60 60 60
5° Flfn.dame.:nt/agtao Linguagens Sistemas Modelagem TOP.IC.OS
Sécio-Histdrica . . Especiais em
18cr ~ Declarativas Operacionais de Dados ~
Da Educacido Computacio IT
270h 60 60 60
60 30
6° l;uslilgsg e?ct:%a: Inglés Etica Redes de Banco
19cr Ed C§ 5o Instrumental Profissional Computadores de Dados
285h veas 60 45 60 60
60
7° S Teoria da Probabilidade e P011t~1ca © Anaylse ©
Didética ~ e Gestdo da Projetos
20cr Computacio Estatistica ~ .
300h 60 60 60 Educagdo de Sistemas
60 60
8° Estagio Sistemas Engenharia Inteligéncia P;(/}iltlé?gige
19cr Supervisionado I Multimidia de Software Artificial Instrucionais
285h 45 60 60 60 P
9° - Educagao a Empr'eendedo .
Estdgio C oA rismo Optativa
19 .. Distancia ~
285 Supervisionado II 60 na Educagdo 45
120 60
10° Estdgio . . .
19 Supervisionado III Optgglva Op Zastlva Optgglva
285 120
11° Estagio
12 Supervisionado IV T6C0C
180 120
201
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