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	EMENTA

Conceito de abstração e encapsulamento. Conceito de objetos e classes. Propriedades, métodos e construtores. Ciclo de vida de um objeto. Associação e composição de objetos. Herança, polimorfismo e ligação dinâmica. Estudo de uma linguagem de programação orientada a objetos e técnicas para desenvolvimento de software orientado a objetos.


	OBJETIVO GERAL

Apresentar o paradigma de programação orientado a objetos e uma linguagem de programação orientada a objetos. 
Ao final do curso o aluno será capaz de: 

· Compreender os conceitos de orientação a objetos;
· Criar e modificar sistemas orientados a objetos;
· Utilizar os recursos da linguagem de programação apresentada.


	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
	HORAS

	Unidade I

1. Conceitos de Orientação a objetos

· Abstração

· Classes e Objetos: Atributos, Métodos e Construtores

· Encapsulamento

· Herança

· Polimorfismo

2. Linguagem de modelagem unificada

· Introdução

· Diagrama de classes

3. Fundamentos da linguagem Java

· Características da linguagem 

· Criando uma classe executável 

· Tipos primitivos 

· Operadores lógicos, aritméticos e relacionais

· Estruturas de condição 

· Estruturas de repetição 

· Funções matemáticas 


	20

	Unidade II

1. Manipulação de coleções

· Strings 

· Arrays 

· Vetores 

2. Relacionamentos

· Dependência 

· Associação 

· Troca de mensagens 

3. Encapsulamento

· Modificadores 

· Modificadores de acesso 

· Encapsulamento 


	20

	Unidade III

1. Herança e Polimorfismo

· Classes concretas 

· Classes abstratas 

· Interface 

· Ligação dinâmica 

· Polimorfismo 

2. Tópicos sobre Java

· Desenvolvimento de aplicações com arquitetura em camadas

· Criando interface gráfica com Swing

·  Tratamento de exceções


	20

	TOTAL DE HORAS / AULAS
	60


	METODOLOGIA

Os conteúdos serão apresentados através de aulas expositivas e aulas práticas em laboratório. As aulas práticas consistem na implementação de exemplos apresentados pelo professor, além de exercícios e trabalhos individuais ou em grupo. 


	RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro branco e pincel atômico. Datashow. Livros e slides das aulas. Microcomputador e softwares específicos. 


	MODOS E MEIOS DE AVALIAÇÃO

A avaliação consistirá de duas notas. A primeira será uma prova escrita individual e sem consulta. A segunda corresponde a um trabalho prático, no qual um grupo de alunos deverá implementar um sistema orientado a objetos em Java (tema livre). 

Os alunos que não obtiverem a média necessária poderão realizar uma reposição e uma prova final de acordo com as normas da universidade. 


	REFERÊNCIAS

BÁSICA
Rafael Santos. Introdução à Programação Orientada a Objetos Usando Java. 1ª ed., Editora Campus, 2003.

Sérgio Furgeri. JAVA 6 - Ensino didático - Desenvolvendo e implementando aplicações. 1ª ed., Editora Érica, 2008.
Zakhour et al. The Java Tutorial: A Short Course on the Basics, 4th Edition (Java Series). Prentice Hall, 2006.

COMPLEMENTAR

Arnold & Gosling. The Java Programming Language. Addison-Wesley, 2000.

H. M Deitel e P. J. Deitel. JAVA como programar. 6ª ed. Porto Alegre: Prentice-Hall, 2005.

Kathy Sierra e Bert Bates. Java – Use a Cabeça. Editora Alta Books, 2005

Horstmann e Cornell. Core Java 2 - Fundamentos, Volume 1. Makron Books, 2000.

Kathy Sierra. Certificação Sun Para Programador Java 6 Guia de Estudo. Alta Books, 2008.



