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	UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAÍBA

CAMPUS IV: LITORAL NORTE

DEPARTAMENTO DE CIÊNCIAS EXATAS

BACHARELADO EM SISTEMAS DE INFORMAÇÃO 




PROGRAMA DA DISCIPLINA

Disciplina: Paradigmas de Linguagens de Programação
Carga Horária: 60 h

Professor: Rodrigo Gusmão de Carvalho Rocha

Período: 2009.2

	EMENTA

Valores e Tipos. Variáveis e Armazenamento. Associações e Escopo. Abstração de Procedimentos. Abstração de Dados. Abstração Genérica. Sistema de tipos. Controle de Fluxo. Concorrência. Paradigma Imperativo. Paradigma Orientado a Objetos. Paradigma Concorrente. Paradigma Funcional. Paradigma Lógico. Paradigma Scripting


	OBJETIVO GERAL

Proporcionar o estudo das características das linguagens de programação (conceitos, tipos de dados, escopo de declarações, entre outros), como também a conceitualização dos paradigmas de linguagens de programação (características, facilidades e problemas) e, a comparação de características dos vários paradigmas e seus elementos genéricos.




	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
	H/A

	Unidade I – Conceitos Básicos

1.1. Valores e Tipos

1.2. Variáveis e Armazenamento

1.3. Associações e Escopo

1.4. Abstração de Procedimentos
	25 hs/aula

	Unidade 2 – Conceitos Avançados

2.1. Abstração de Dados

2.2. Abstração Genérica

2.3. Tipos de Sistemas

2.4. Controle de Fluxo
	15 hs/aula

	Unidade 3 – Paradigmas

3.1. Paradigma Imperativo 

3.2. Paradigma Orientado a Objetos

3.3. Paradigma Concorrente

3.4. Paradigma Funcional

3.5. Paradigma Lógico

3.6. Paradigma Scripting


	20 hs/aula

	TOTAL DE HORAS / AULAS
	60


	METODOLOGIA

Aulas expositivas utilizando os recursos didáticos; aulas práticas ou de exercícios; trabalhos individuais e em grupo.






	BIBLIOGRAFIA

Básica:

David A. Watt. Programming Language Concepts and Paradigms. 2004.

Complementar:

R. Sebesta Conceitos de Linguagens de Programação - 4a Ed., Bookman, 2000.
C. Ghezzi & M. Jazayeri Programming Language Concepts-3rd Ed., John Wiley&Sons, 1997.
R. Sethi Programming Languages: Concepts and Languages-2nd Ed., Addison Wesley. 1996.







RECURSOS DIDÁTICOS


Quadro branco e pincel atômico.  Projetor multimídia e microcomputador. Livros e apostilas. Microcomputador e softwares específicos.
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MODOS E MEIOS DE AVALIAÇÃO


A avaliação do conteúdo ministrado será baseada em 3 (três) notas. 


1ª Avaliação: 3 listas de exercício (peso  60%) + 1 teste (peso 40%)


2ª Avaliação: 2 listas de exercício (peso 20%) + Seminário


3ª Avaliação: Projeto 





A nota final será obtida através da média aritmética das 3 (três) notas.�
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