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	EMENTA

Orientação a Objetos. Conceitos da Orientação: classes e objetos, abstração, encapsulamento, herança e composição, interfaces e polimorfismo. Introdução a uma linguagem de programação orientada a objetos. Tratamento de Exceções. Arquivos. 


	OBJETIVO GERAL

Introduzir aos alunos o paradigma da Programação Orientada a Objetos e uma linguagem que segue esse paradigma (Java). Ao final do curso caberá ao aluno:

· Reconhecer o que caracteriza uma linguagem orientada a objetos;

· Implementar sistemas simples utilizando o paradigma da programação orientada a objetos.




	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
	HORAS

	Unidade I 

1. Introdução à linguagem Java e suas IDEs

2. Orientação a objetos

2.1. Usando objetos

2.2. Coleções

2.3. Criação de classes
	20

	Unidade II 
2.4. Interfaces e polimorfismo
2.5. Reuso com herança
2.6. Tratamento de erros usando exceções
2.7. Testes de unidade
2.8. Visibilidade
	20

	Unidade III 

2.9. Regras básicas de design e refatoramento
2.10. Composição de objetos
2.11. Persistência de objetos com arquivos
2.12. Introdução à programação concorrente
	20



	TOTAL DE HORAS / AULAS
	60


	METODOLOGIA

Aulas expositivas utilizando recursos didáticos. Aulas práticas ou de exercícios envolvendo a turma. Acompanhamento de projeto prático com os alunos.


	RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro e pincel atômico, datashow. Livros e artigos. Trabalhos práticos realizados com os alunos.


	MODOS E MEIOS DE AVALIAÇÃO

Atribuição de notas (0-10) sobre as provas escritas, trabalhos práticos e teóricos. Haverá um total de três (3) notas:

1a. Prova Escrita + Exercícios 
2a. Prova Escrita + Exercícios 
3a. Projeto + Defesa do projeto + Exercícios

Alguns dos exercícios serão minitestes e serão considerados em média 75% destes.

A nota final será obtida pela média aritmética das 3 notas.
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