PAGE  
2

	[image: image1.png]



	UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAÍBA
CAMPUS IV: LITORAL NORTE
DEPARTAMENTO DE CIÊNCIAS EXATAS
BACHARELADO EM SISTEMAS DE INFORMAÇÃO 



PROGRAMA DA DISCIPLINA

Disciplina: Engenharia de Software



Carga Horária: 60 h
Professor: Wilkerson de Lucena Andrade


Período: 2009.2
	EMENTA
Processo de desenvolvimento de software. Ciclo de vida de desenvolvimento de software. Qualidade de software. Técnicas de planejamento e gerenciamento de software. Gerenciamento de configuração de software. Engenharia de requisitos. Métodos de análise e de projeto de software. Garantia de qualidade de software. Verificação, validação e teste. Manutenção. Documentação. Padrões de desenvolvimento. Reuso. Engenharia reversa. Reengenharia. Ambientes de desenvolvimento de software.



	OBJETIVO GERAL

Promover o domínio e a disseminação dos fundamentos de engenharia de software a partir de uma perspectiva ampla. Os fundamentos científicos para a engenharia de software envolvem o uso de modelos abstratos e precisos que permitem ao engenheiro especificar, projetar, implementar e manter sistemas de software, avaliando e garantido suas qualidades.



	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
	H/A

	Unidade I – Visão Geral da Engenharia de Software
1.1.  Introdução

1.2.  Sistemas sociotécnicos
1.3.  Sistemas críticos
1.4.  Processos de desenvolvimento de software
1.5.  Gerenciamento de projetos

	12 hs/aula

	Unidade II – Requisitos
2.1.  Requisitos de software
2.2.  Processos de engenharia de requisitos
2.3.  Especificação de sistemas críticos
2.4.  Especificação formal

	8 hs/aula

	Unidade III – Projeto
3.1.  Projeto de arquitetura
3.2.  Arquiteturas de sistemas distribuídos
3.3.  Arquiteturas de aplicações
3.4.  Projeto de software de tempo real

3.5.  Projeto de interface com o usuário

	10 hs/aula

	Unidade IV – Desenvolvimento
4.1.  Desenvolvimento rápido de software
4.2.  Reuso de software
4.3.  Engenharia de software baseada em componentes
4.4.  Desenvolvimento de sistemas críticos

4.5.  Evolução de software


	10 hs/aula

	Unidade V – Verificação e Validação
5.1.  Verificação e Validação

5.2.  Teste de Software

5.3.  Validação de sistemas críticos

	10 hs/aula

	Unidade VI – Gerenciamento
5.1.  Gerenciamento de pessoal
5.2.  Estimativa de custo de software
5.3.  Gerenciamento de qualidade
5.4.  Aprimoramento de processo

5.5.  Gerenciamento de configurações

	10 hs/aula

	TOTAL DE HORAS / AULAS
	60


	METODOLOGIA
Aulas expositivas utilizando os recursos didáticos; aulas práticas ou de exercícios; trabalhos individuais ou em grupo.



	RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro branco e pincel atômico.  Projetor multimídia e microcomputador. Livros e apostilas. Microcomputador e softwares específicos.



	MODOS E MEIOS DE AVALIAÇÃO

A avaliação do conteúdo ministrado será baseada em 3 (três) notas. Duas notas serão baseadas numa avaliação contínua através de mini-testes. A terceira nota será baseada na apresentação de um seminário. A nota final será obtida através da média aritmética das 3 (três) notas.


	BIBLIOGRAFIA
Básica:
SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 8. ed. São Paulo: Addison-Wesley, 2007.
Complementar:
PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 6. ed. São Paulo: McGraw-Hill, 2006.
PAULA FILHO, Wilson de Pádua. Engenharia de Software: Fundamentos, Métodos e Padrões. 2. ed. 1. reimpr. Rio de Janeiro: LTC, 2005.

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de Software: Teoria e Prática. 2. ed. Prentice-Hall, 2004.



