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	UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAÍBA
CAMPUS IV: LITORAL NORTE
DEPARTAMENTO DE CIÊNCIAS EXATAS
BACHARELADO EM SISTEMAS DE INFORMAÇÃO 



PROGRAMA DA DISCIPLINA

Disciplina: Engenharia de Software Aplicada

Carga Horária: 60 h
Professor: Wilkerson de Lucena Andrade


Período: 2009.1
	EMENTA
Definição de Requisitos e Validação. Engenharia de Requisitos. Projeto Orientado a Objetos. Especificação de Software. Ferramentas CASE. Processo de Desenvolvimento de Software. Métricas. Qualidade de Software. Testes de Programas.



	OBJETIVO GERAL

Familiarizar o estudante com o desenvolvimento de software que exija a utilização de um processo de desenvolvimento real e aplicação de ferramentas de apoio.



	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
	H/A

	Unidade I – Engenharia de Software
1.1.  Introdução

1.2.  Revisão de conceitos (requisitos, processos, métodos, custos, qualidade, verificação e validação, etc)
1.3.  Principais desafios

	4 hs/aula

	Unidade II – Processo de Desenvolvimento: Análise

2.1. Levantamento de requisitos

2.2. Especificação de software

2.3. Objetivos de usabilidade

2.4. Planejamento, métricas e riscos
2.5. Ferramentas CASE


	16 hs/aula

	Unidade III – Processo de Desenvolvimento: Projeto
3.1.  Projeto arquitetural
3.2.  Projeto orientado a objetos

3.2.  Modelo da tarefa
3.3.  Projeto de interface com o usuário
3.4.  Ferramentas CASE

	14 hs/aula

	Unidade IV – Processo de Desenvolvimento: Desenvolvimento
4.1.  Ambiente de desenvolvimento
4.2.  Gerenciamento de configurações
4.3.  Ferramentas CASE

	10 hs/aula

	Unidade V – Processo de Desenvolvimento: Validação
5.1.  Verificação e Validação
5.2.  Teste de Software

5.3.  Ferramentas CASE


	16 hs/aula

	TOTAL DE HORAS / AULAS
	60


	METODOLOGIA
A disciplina será baseada em aulas expositivas e desenvolvimento de projeto de software. Serão utilizados quadro branco e projetor multimídia quando necessário.



	AVALIAÇÃO
A avaliação se dará de forma contínua com base no acompanhamento do desenvolvimento de um projeto de software e na apresentação de um seminário individual sobre uma ferramenta de apoio ao desenvolvimento de software. 
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