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Professor: Gilberto Farias de Sousa Filho




Período: 2009.2
	EMENTA

          Administração por projeto. Função gerencial. Planejamento de projetos. Negociação. Recursos. Cronogramas. Plano de projeto. Estimativas. Acompanhamento de projetos. Controle de projetos em Informática.


	OBJETIVO GERAL

           Promover a capacitação em planejamento e gerenciamento de projetos. Ampliar os conhecimentos sobre planejamento de projetos; transmitir conhecimentos para a viabilização e gerenciamento de projetos; possibilitar o desenvolvimento de um projeto.


	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
	HORAS

	Unidade I – CONCEITOS BÁSICOS E DEFINIÇÕES DE PROJETOS

1.1 Projeto no processo de planejamento

1.2 Definição de um projeto

1.3 Características e atributos de um projeto

1.4 Estruturas organizacionais

1.5 Ciclos do projeto

1.6 Gestão de projetos: benefícios, áreas de conhecimento de projetos


	20

	Unidade II - ETAPAS DO PROJETO

2.1 Identificação da necessidade

2.2 Proposta

2.3 Preço

2.4 Contrato

2.5 Desenvolvimento do projeto: estudo de mercado (produto, clientes, concorrentes, fornecedores e setor inserido), estudo técnico (tamanho/capacidade, localização, tecnologias), estudo financeiro (custos, investimentos, receitas, impostos e tributos, financiamentos, ponto de equilíbrio), estudo ambiental (legislações, normas, licenças)
	30

	Unidade III - GERENCIAMENTO DO PROJETO

3.1 Organização: sistemas de gerenciamento

3.2 Responsabilidades/ Equipe

3.3 Cronograma

3.4 Recursos/ orçamento

3.5 Avaliação e controle

      3.6 Responsabilidade profissional
	30

	TOTAL DE HORAS / AULAS
	80


	METODOLOGIA
Aulas expositivas utilizando os recursos didáticos. Aulas práticas ou de exercícios.

Dinâmica de grupo. Seminários.


	RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro branco e pincel atômico. Retroprojetor e transparências. microcomputadores e softwares específicos.


	MODOS E MEIOS DE AVALIAÇÃO
Atribuição de notas (0 – 10) num total de três (3) notas:

    1ª Nota: Prova 1 (7 pontos) + Seminário 1 (3 pontos)

    2ª Nota: Prova 2 (7 pontos) + Seminário 2 (3 pontos)

    3ª Nota: Trabalhos Prático
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