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DEPARTAMENTO DE CIÊNCIAS EXATAS
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PROGRAMA DA DISCIPLINA

Disciplina: Projeto Avançado de Software I


Carga Horária: 60 h
Professor: Wilkerson de Lucena Andrade


Período: 2009.2
	EMENTA
Planejamento e implementação de um projeto de software com um cliente real.



	OBJETIVO GERAL

Familiarizar o aluno com o desenvolvimento de software que exija a utilização de um processo de desenvolvimento real, técnicas de gerência de projetos e aplicação de ferramentas de apoio.



	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
	H/A

	Unidade I – Introdução
1.1.  Apresentação da disciplina

	2 hs/aula

	Unidade II – O Processo de Desenvolvimento XP1
2.1.  Escrita de User Stories e levantamento de requisitos não funcionais
2.2.  Planejamento de releases e iterações
2.3.  Projeto arquitetural e projeto do esquema lógico dos dados
2.4.  Refatoramento constante
2.5.  Elaboração de Testes de Aceitação

	6 hs/aula

	Unidade III – Ferramentas de Apoio
3.1.  Ferramentas CASE

	12 hs/aula

	Unidade IV – Desenvolvimento
4.1.  Desenvolvimento de projeto de software

	40 hs/aula

	TOTAL DE HORAS / AULAS
	60


	METODOLOGIA
Aulas expositivas utilizando os recursos didáticos; aulas práticas ou de exercícios; desenvolvimento de projeto de software em grupo.



	RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro branco e pincel atômico.  Projetor multimídia e microcomputador. Livros e apostilas. Microcomputador e softwares específicos.



	MODOS E MEIOS DE AVALIAÇÃO

A avaliação se dará de forma contínua com base no acompanhamento do desenvolvimento de um projeto de software.
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